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Disclaimer 1/2

Alle genannten Beispiele sind frei
erfunden.

Ahnlichkeiten mit real existierenden
Applikationen, Personen oder Firmen
sind rein zufallig.



Disclaimer 2/2

Das Beziehen extremer Positionen
dient im Rahmen des Vortrags dazu
bestehende Prozesse zu hinterfragen.

Es soll diese Prozesse keinesfalls
pauschal diskreditieren.



Entwicklungsaktivitaten
sollen:

A Funktionalitit bereitstellen
A Qualitit sicher stellen

A Effizienz verbessern

A Fehler vermeiden

A Vorhersagbarkeit erhdhen
A ..



N einem Satz:

Dem Kunde dienen



Tun sie das?



Dinge die Entwickler jeden Tag
tun (und vielleicht sogar

mogen)
A Aufwandsschatzungen A Performance und
A Scrum Skalierbarkeit
A Feature Branchesand Pull A CI/CD
Requests A Neue Technologien und
A Code Reviews Frameworks einsetzen

A Dokumentation schreiben A Prototyping

A Automatisiert und manuell A QA Gates and Approvals
testen A Release Management

A Issue Tracking



Aufwandsschatzungen

Thesen:

A Wirsind unfahig Aufwande auch nur
annahernd korrekt zu schatzen

A Diejenigen unter uns, die Aufwande korrekt
schatzen kdnnen, sind nicht diejenigen, die
eatures umsetzen

A Es %ibt immer eine unbekannte Variable, die
selbst korrekte Schatzungen ungultig macht




Aufwandsschatzungen

Auswege:

A Wir machen keine Schatzungen mehr:
Es dauert so lange wie es dauert
(a.k.a. Agile Development)

A Wir schitzen nur noch in
Grollenordnungen (z.B. S, M, L)

A Wirlernen wie man korrekt schatzt

Kein Ausweg: So tun als konnten wir schatzen.



Scrum

A Wie viel Zeit verwendet dein Team
far Scrum Aktivitaten (Standups,
Plannings, Reviews, Retros,

Groomings)?

A Wie viele Mitarbeiter sind in diese
Aktivitaten involviert?



Scrum

A Hilft es dem Kunden wenn das
gesamte Team einen Sprint plant?

A Bekommt der Kunde bessere Software
wenn ein Team Retros durchfuhrt?

A Bekommt der Kunde Features in-time
wenn das Team Standups macht?



~eature Branches und
Pull Requests

Overhead:

A Anlegen, Bauen, Verwalten und
Aufraumen, Kommunizieren

Vorteile:
A Entwickler entkoppeln
A Releasable master Branch



Code Reviews

A Macht dein Team Code Reviews?

Wenn
A Async
A Imme

ja, in welcher Art?
Nron vs. Pair Review

vs. On-Demand
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Code Reviews

st es eine Eute Verwendung fur das Budget des Kunden
wenn vier Entwickler jede Zeile Code Uberprufen?

Machen Reviews die Entwicklung langsam?

Wie viele Fehler findet ihr in einem Code Review
typischerweise?

Welche Arten von Fehlern findet inr in einem Code Review
typischerweise?

Findet ein Wissensaustausch durch das Code Review statt,
der sonst nicht passieren wurde?

Sind es7die richtigen Entwickler wenn sie nicht wissen was
sie tun;






Dokumentation

Hier wird typischerweise lieber zu
wenig als zu viel Zeit eingesetzt

PUNKT
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